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Attività 11:
Lo “sprite” rosso deve raggiungere la stellina, senza toccare gli ostacoli verdi. E’ inizialmente rivolto verso l’alto.
Si possono usare solo i tre tipi di blocco indicati in figura:

• fai 20 passi (20, in questo esercizio, è fisso… E’ anche la dimensione del lato dei quadretti)
• ruota di x gradi (x lo stabilisci tu)
• ripeti n volte  (n lo stabilisci tu) 

Vince chi ci riesce usando il minor numero di blocchi! (...Ce la fai con meno di 10 blocchi?)

1 Libera reinterpretazione di un quesito delle gare Bebras dell’informatica : https://bebras.it/
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